REGOLAMENTO GARA COSPLAY

SAVIX COMICS & BRICKS 2026

1. Data, luogo e orario

Savix Comics & Bricks € un evento che si svolgera sabato 9 e domenica 10 maggio 2026 a
Savigliano (CN). La gara cosplay si terra domenica 10 maggio 2026 a partire dalle ore 16:30 sul
Main Stage by Banca CRS in Piazza Cavour.

2. Tema dei costumi

I costumi dovranno essere ispirati al mondo dell'animazione, del fumetto, del cinema, delle serie
TV, della musica, dei videogiochi, dei giochi di ruolo e dei libri.

3.Iscrizioni
Per partecipare alla gara € necessario:
Preiscrizione via email Inviare la propria candidatura a CosplayitaliaO0@gmail.com indicando:

nome e cognome del partecipante (o di tutti i componenti del gruppo), personaggio/i
interpretato/i e opera di riferimento.

Conferma in loco Ogni partecipante preiscritto dovra presentarsi il giorno della gara presso il
punto iscrizioni per confermare la partecipazione, munito di documento di identita e di un
eventuale file audio o video per 'esibizione.

Iscrizioni in loco Se al termine delle preiscrizioni rimarranno posti disponibili, sara possibile
iscriversi direttamente sul posto fino a esaurimento dei posti.

Note:

« Ilnumero massimo di partecipanti ¢ determinato dal tempo totale a disposizione per la
gara.

« Igruppicosplay dovranno delegare un'unica persona per la conferma dell'iscrizione
dell'intero gruppo.

» L'iscrizione ¢ gratuita.

4. Basi musicali eimmagini di riferimento

I partecipanti possono utilizzare una traccia audio di sottofondo durante I'esibizione. La base
musicale dovra essere fornita in formato MP3 (max 10 MB). Se non viene fornita una traccia,
'organizzazione potra inserire una musica di sottofondo.

E possibile portare fino a un massimo di 4 immagini di riferimento del personaggio o dei
personaggi interpretati, in modo che la giuria possa avere un termine di paragone durante la
gara.



5.Limitazioni e obblighi
I partecipanti sono responsabili di eventuali danni al palco e alle attrezzature. Durante
'esibizione e la permanenza sul palco sono vietati, pena squalifica immediata:
o Turpiloquio e volgarita
« Bestemmie, comportamenti offensivi verso le religioni, incitamento all'odio e al razzismo
e Attiosceni, veri o simulati

e Qualsiasi comportamento sanzionabile come atto osceno in luogo pubblico

L'organizzazione e i responsabili di palco si riservano la facolta di sanzionare ulteriori
comportamenti offensivi o indecorosi non espressamente elencati.

6. Accompagnatori

E consentito un solo aiutante per cosplayer o gruppo. L'organizzazione non risponde di oggetti
lasciati incustoditi nell'area dell'evento.

7.0rdine della gara

I partecipanti si esibiranno nell'ordine di iscrizione. Non sara possibile modificare I'ordine di
entrata, salvo casi urgenti valutati dall'organizzazione. Prima della gara lo staff fornira istruzioni
su come posizionarsi e avvicinarsi all'area palco in sicurezza.

8. Tempi di esibizione

Ogni partecipante o gruppo avra a disposizione un tempo massimo per esibirsi con scene,
interpretazioni o parodie legate al personaggio rappresentato. Il tempo non comprende il
posizionamento di scenografie, I'ingresso e 1'uscita dal palco (che dovranno avvenire entro 30
secondi).

Tempi massimi:

o Dala3partecipanti: 2 minuti

« Da4 a6 partecipanti: 4 minuti

Se l'esibizione si protrae oltre il limite, 1a traccia audio verra sfumata per consentire la
prosecuzione della gara.

9. Chiamata e uscita dal palco

Lo staff guidera i partecipanti in un'area di attesa nei pressi del palco. I partecipanti saranno
chiamati dai presentatori e solo allora potranno salire ed eventualmente posizionare le
scenografie. Dal momento della chiamata verra concesso qualche istante, dopodiché partira il
conteggio del tempo.

Altermine dell'esibizione, i partecipanti potranno soffermarsi brevemente davanti alla giuria (se
richiesto per esaminare dettagli del costume), per poi lasciare il palco seguendo le indicazioni



dello staff. Tutti gli oggetti e accessori dovranno essere ritirati prima di lasciare il palco.

I costumi dovranno garantire autonomia di movimento: per ragioni logistiche, I'accesso al palco
potrebbe comportare la salita di scalini.

10. Sicurezza sul palco: effetti scenici e animali

La mancata osservazione di questi punti comporta la squalifica immediata e, nei casi piu gravi,
l'interruzione dell'esibizione.

Sono vietati:

« Fiamme libere e sostanze infiammabili

e Gettid'acqua, liquidi, schiume e sostanze schiumogene
» Fumogeni, esplosivi e petardi

« Lancio di oggetti pesanti o contundenti

» Animali vivi o morti (inclusi insetti) di qualsiasi tipo

Sono permessi:

» Effetti scenici teatrali non pericolosi che non rientrino nelle categorie vietate

o Peluche e riproduzioni di animali o insetti

11. Armi

I partecipanti che intendano portare armi vere dovranno denunciarne preventivamente il
possesso alla propria questura di appartenenza, indicando anche il percorso che effettueranno. Si
consiglia in ogni caso di far validare i propri prop presso la stazione di polizia o carabinieri pit
vicina.

Le armi vere non potranno mai essere utilizzate sul palco o nel backstage, pena l'esclusione dalla
competizione.

12. Competenze sul palco e nel backstage

Il rispetto delle regole sul palco € garantito dai presentatori, dai responsabili cosplay, dagli addetti
alla sicurezza e dal responsabile di palco, che hanno autorita assoluta in merito. Le zone
circostanti saranno controllate da addetti che gestiranno il flusso dei partecipanti in entrata e in
uscita.

13. Categorie in concorso

MIGLIOR COSPLAY Premio al cosplayer che si € distinto per la qualita complessiva del costume:
fattura sartoriale, somiglianza con il personaggio, interpretazione, cura dell'acconciatura, make-
up € accessori.

MIGLIOR COPPIA/GRUPPO Premio al gruppo che si € distinto per la qualita complessiva dei
costumi e delle interpretazioni.



PREMIO SAVIX Premio al singolo o al gruppo che ha saputo interpretare nel modo piu fedele e
coinvolgente il proprio personaggio. L'immedesimazione e la qualita della recitazione sono i
fattori determinanti, indipendentemente dalla fattura del costume.

PREMIO KIDS Premio riservato ai cosplayer minorenni che hanno realizzato un cosplay e
un'esibizione di qualita.
14. Assegnazione dei premi

Al termine della gara la giuria si riunira per deliberare collegialmente i vincitori. I risultati
saranno annunciati durante la premiazione al termine del contest. Le decisioni della giuria sono
inappellabili.

15.Lagiuria

La giuria della gara cosplay di Savix Comics & Bricks 2026 sara composta da:

e Yari Moregola
o Usagirin

o Sasy

In caso di imprevista indisponibilita di uno o pit giurati, I'organizzazione si riserva il diritto di
incaricare giurati sostitutivi scelti fra i responsabili dell'evento o altre persone qualificate.

16. Privacy

La partecipazione alla gara e 1'accettazione del presente regolamento implicano il consenso al
trattamento dei dati forniti al momento dell'iscrizione, nonché all'utilizzo di immagini, audio e
video relativi alla competizione e all'intera area della manifestazione.

17. Modifiche al regolamento

L'organizzazione si riserva di apportare modifiche al presente regolamento per migliorare lo
svolgimento della manifestazione.

Per informazioni e chiarimenti: CosplayitaliaDQ0@gmail.com




